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ESCAPE FROM MARS: VARIABLEN 
 
Mission 01: Start the Count 
PEETIE nähern sich bewaffnete Drohnen! Um PEETIE effektiv steuern zu 
können, benötigen wir mehr Informationen über seinen Status (z.B. Munition, 
Lebensenergie, etc.).  

 

 

Informationen speichern wir in Variablen! 

Weil die Art der Daten aber sehr unterschiedlich ist (z.B. Zahlen 
oder Texte), gibt es verschiedene Arten von Variablen: 

 
 

 

Beispiel: Struktogramm zum Speichern der Munition 

 
 
 
 

Aufgabe 
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Mission 2: Treffer zählen 
Dr. White muss wissen, wie viele Drohnen Peetie bereits abgeschossen hat. Das kann nicht so schwer zu 
programmieren sein. Dummerweise hat Dragan gleich drei Struktogramme geschickt, und wir müssen 
herausfinden, welches das korrekte Struktogramm ist. 

 

Aufgabe 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

Mission 03: Kompliziertes Programm 
Dragan hat ein Struktogramm geschickt, das aber einigermaßen kompliziert zu sein scheint. Egal - spielen 
wir es PEETIE auf!  

 

Aufgabe 
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Mission 04: Verschachtelt 
Das letzte Programm hätte viel einfacher funktioniert, wenn man es mit verschachtelten Verzweigungen 
gebaut hätte! Zum Glück hat Dragan schon eine Lösung parat. 

 

Aufgabe 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mission 05: && 
Dragan hat Dr. White das falsche Struktogramm geschickt! In Wahrheit soll das Programm mit einer durch 
UND (&&) verknüpften Bedingung funktionieren! 

 

Aufgabe 
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Mission 06: Maustaste und -Feuer frei! 
Neben der Leertaste soll PEETIE jetzt auch mit der Maustaste schießen können, um noch effizienter gegen 
die SyberDrone-Killer vorgehen zu können. 

 

Aufgabe 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mission 07: Felsen, Schritte, Batterien 
PEETIE hat alle Drohnen erledigt! Aber er zeigt heftige Abnutzungserscheinungen, man muss unbedingt 
sein Wartungsprogramm laufen lassen. Das geht aber erst, wenn die notwendigen Statistiken vorliegen. 

 

Aufgabe 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  


