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ESCAPE FROM MARS: 

KOPFGESTEURTE SCHLEIFE (WHILE) 
 

Mission 01: Der lange Weg zur Basis 

PEETIE steht kurz vor dem Abflug! Doch er braucht wichtige 
Ressourcen aus der Basis der Drohnen von SyberDrone. Der Weg 
dorthin ist jedoch lang und steinig … 

 

 

Struktogramm: 

 

 

 
 

Codierung: 

 

 
 
 

Aufgabe 

 
 
 
 
 
 

  
 

 

 

 

 

 
 
 

  

Diese Lösung ist ein Anfang, aber 
noch nicht perfekt! Probleme 

kriegt Peetie, wenn ein Fels im 

Weg ist ☹ 
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Mission 2: Quarzmunition 

Wie ein Fliegenschwarm umkreisen Pandora Daltons Drohnen die Basis - und PEETIE hat keine Raketen 
mehr. Da kommt Dr. White auf eine geniale Idee: PEETIE kann mit seinem Proben-Ofen aus dem Marssand 
Quarzpatronen herstellen! 

 

Aufgabe 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mission 03: Kampf um die Basis 

Schwer bewaffnete Kampfdrohnen nähern sich dem armen, kleinen PEETIE. Immerhin kann er jetzt 
automatisch Quarzmunition auf die Drohnen schießen. Doch das Grundprogramm muss Dr. White liefern…  

 

Aufgabe 
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Mission 04: 30.000 GWh 

Gleich hat PEETIE es geschafft! Jetzt muss er nur noch den Schutzschild der Basis wegpusten. Aber er darf 
nicht zu viel von seiner eigenen Energie verbrauchen, sonst kommt er nie mehr zurück zur Erde…  

 

Aufgabe 
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Mission 05: Perfekte Programmierung 

Die letzten Programme von Dragan waren einfach nur Pfusch! Jetzt scheint er sich aber zusammengerissen 
zu haben und hat etwas Taugliches geschickt. Obwohl… Man muss beim Programmieren genau darauf 
achten, dass sich keine Fehler einschleichen… 

 

Aufgabe 

 

 

 


