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ESCAPE FROM MARS: 
EINGABE/AUSGABE 

 
Mission 01: Reset P.T.98 
Die Programmierer von General Spirin haben sich Zugriff auf PEETIE verschafft und ihn 
gehackt. Gleichzeitig stürmt ein SWAT-Team die Zentrale, um Dr. White festzunehmen. 
Doch in dieser schweren Stunde zeigt sich, dass er sich auf Dragan verlassen kann. 
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Mission 2: Die Peetie-App 
Endlich - PEETIE ist startklar! Doch es müssen einige letzte Berechnungen vorgenommen werden: Ist PEETIE 
nicht zu schwer? Wird er wie ein Stein auf die Marsoberfläche zurückfallen? Zum Glück kommt Dragan die 
zündende Idee, wie man Gewicht einsparen kann. 
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